
  

สรุปองคความรูของสำนักหอสมุดกลาง 
 

เรื่อง              การสรางชุดแบบทดสอบความรู ดวยโปรแกรม Canva 
ผูจัดทำ นายสุริยันต พิมมุข 

วันท่ีนำเสนอ 5 มีนาคม 2569 

ประเภทองคความรู  ดานวิจยั เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริหารจัดการ 
 

KM Sharing Day 2026 หัวขอ “ขับเคล่ือน พลังความรูคูปญญาประดิษฐสูมิติ SDGs (Empowering Knowledge 
with AI Toward the SDGs)” ภายใตกรอบความเปนเลิศดานการวิจัยสรางสรรคประดิษฐและนวัตกรรม และดาน
บริหารจัดการ 

ออกคร้ังท่ี 1 หนา 1/1 

ออกโดย : คณะกรรมการจัดการความรู (KM) ของสำนักหอสมุดกลาง เร่ิมใช  

 

 

วัตถุประสงค  1.เพ่ือใช โปรแกรม Canva   และระบบคำส่ัง AI ชวยในการทำแบบทดสอบ ไดถูกตองรวดเร็วมากข้ึน 
                 2.เพ่ือความสะดวก และรวดเร็ว แกผูตอบแบบทดสอบชุดความรู และการตรวจสอบความถูกตอง 
 
บทสรุปองคความรู  
 

เปดโปรแกรม Canva สรางแบบทดสอบความรูโดยงาย 
 

 
 
 

 
 

ประโยชนท่ีไดรับ 1. ชุดทดสอบจากโปรแกรม Canva  สามารถทดสอบไดเร็ว ไมยุงยาก ใชในการเก็บขอมูลใน
ผูทดสอบ จำนวนมากๆ หรือกรณีท่ีมีเวลาจำกัด ในการทำแบบทดสอบ 
 


